¢Preparado para recorrer. toda unajvida enjuna tarde?
Te esperan aventuras, risas 'y valores|cristianos/en

I oo
~N--TU MISION ES SIMPLE

LLENAR TU Q) DE GEMAS DE COLORES

Vas a crecer desde bebé hasta anciano/a, las gemas las consigues tomando buenas decisiones en el camino,
ayudando a otros jugadores, y visitando lugares especiales, GANA quien tenga mas gemas al llegar al final.
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NOTA IMPORTANTE: En este manual llamamos gemas a las piezas fisicas de colores.
Cada gema representa un Tesoro del Espiritu Santo. En las reglas hablaremos de Tesoros,
pero recuerda que se representan con gemas de colores.
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1 Tablero principal 4 Tableros persona]es 9 Coches » 4 Casas 3D pop-up 1 Basilica .S.agrada 4 Bases 2 Dados
(68x48 cm, plegable) (21X18C1’1’1, uno por jugador) de colores 3D pop-up 3 Para crear tu .hogar (una Famllla de COlOlfeS 1 Dla(ig) (3161 dTlelmpO
N para cada jugador) 3D p(flp up (para u%ladores Para identificar tus Voluntaa do deeDaios
58 Personajes de diferentes edades para elegir: Incluye figuras para cada etapa de tu vida que eligen set sacerdotes o personajes

Elige tu color y los personajes para cada edad. religiosos)
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12 Bebés 8 Nifios/Nifias B\Ghicos thicas 8 Jévenes | 8 Adultos laicos 3 Sacerdote, 11 Ancianos 12 Mascotas
monja y fraile

Para cuando tengas hijos Para etapa Primeros Para etapa Para etapa Decisiones Para etapa Vida Adulta : N (8 ancianos y ancianas - Para acompafiar a tu
pasos Descubrimiento Para vida Religiosa por color, mas 3 familia 4 tipos: perros,
religiosos mayores) gatos, conejos y pajaros
=
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Sistema de puntuacion:

Gemas de los tesoros del Espiritu Corazones
S - -_ Santo transparentes
28 Dones del Espiritu 253 Cartas de accion 35 Cartas de profesiones Sistema Econémico D Bolsas bon Bemas de Bolotes Rebrosentabini. ) citazbien (8 N
Santo Distribuidas por etapas: Vocacion académica: Para 124 Billetes de denarios Amor (Rojo) - Caridad hacia otros que montas ti mismo): 1
Tokens de poderes Etapa Primeros Pasos (Rosa): 35 cartas quienes van a la universidad (5, 10, 20, 50, 100) Alegria (Naranja) - Gozo en el Sefor contenedor para cada jugador,
especiales: 7 tipos de poderes Etapa Descubrimiento (Verde): 35 cartas Vocaci6n técnica: Para trabajos 40 billetes de 5 denarios Paz (Amatrillo) - Tranquilidad y armonia para guardar tus gemas de los
(4 de cada uno): Sabiduria Etapa Decisiones (Amarillo): 35 cartas especializados sin universidad 30 billetes de 10 denatios Paciencia (Verde) - Soportar con serenidad Tesoros.
- Entendimiento - Consejo Etapa Vida Adulta (Morado): 90 cartas" Vocacion emprendedora: Para 25 billetes de 20 denarios Benignidad (Celeste) - Amabilidad y gentileza
- Fortaleza - Ciencia - Piedad - Etapa Sabiduria (Beige): 30 cattas quienes crean su propio Negoci 20 billetes de 50 denarios Bondad (Azul) - Hacer el bien o
- Temor de Dios. Camino religioso (Azul): 28 cartas sin universidad 3 9 billetes de 100 denarios Fe (Purpura) - Confianza en Dios Ay
<~ Vocacion religiosa: Sacerdot\ L I 26 Letras de deuda Mansedumbre (Rosa) - Humildad y docilidad
- ’ monjas y frailes o (préstamos de 10 denarios) Templanza (Blanco) - Moderacién y autocontrol : r
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Preparacion de la partida
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0 Monta el tablero

Despliega el tablero en la mesa: Es el camino por donde vas
a jugar.

e Elige tu personaje

Saca todos los personajes de la caja, cada Jugador debera
escoger un personaje para cada etapa de su vida. Cada
Jugador debera escoger un nifio/a, un chico/a, un/a joven,
un adulto/a y un anciano/a.

¢Donde los pones al empezar?

@ Los nifio(a)s — En la casilla de inicio “EL DON DE
LA VIDA”

Los otros 4 — En las casillas de tu color que veras
marcadas en el tablero como corresponda:
@ Los chicos/ chicas en la etapa de descubrimiento.

@Lﬁas jovenes en la etapa de decisiones.

@ Los adultos en la etapa adulta o en la etapa adulta
vocacional

@ Los ancianos en la etapa de sabiduria. Guarda los
personajes que no uses en la caja.

Prepara tu espacio personal de
juego

Dale a cada jugador un tablero personal y el corazén
transparente.

Los jugadores ubican su corazén transparente en el sitio
correspondiente en su tablero personal.

e Asigna los roles

Dos jugadores tendran rol adicional para asistir el juego,
uno va a ser el HERALDO DEL CAMINO quién va a
ser el encargado de leer todas las cartas y el otro va a set
el TESORERO DE LA PROVIDENCIA encargado
repartir las recompensas. .

RECOMENDACION IMPORTANTE: lLas casas 3D pop-up y la Basilica Sagrada Familia

tardan aproximadamente 20 minutos cada una en montarse. Te recomendamos montatlas antes de
comenzar la partida para que el juego fluya mejor.
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Esta es una regla opcional asf que podéis rotar el rol cada
ronda si preferis.

e Prepara todos los recursos
comunitarios

Estos recursos se ponen al lado del tablero al alcance de
todos los jugadores.

1. Prepara dos dados (azul y blanco) y ponlos al lado del
tablero. El azul para avanzar, el blanco para regalos.

2. Divide y baraja las cartas de Accién en sus respectivas
etapas (5) y ponlas cerca del Heraldo del Camino.

3. Organiza todas las 9 bolsas de gemas, los tokens de
Poderes del Espiritu Santo, los denarios y las letras de
deuda y ponlos cerca al Tesorero de la Providencia.

{LISTOS PARA EMPEZAR!

Para empezar esta gran aventura, tenéis dos opciones:

1. SABIDURIA DEL MAYOR: El jugador de mayor
edad empieza, porque ha caminado mds tiempo por la
vida y puede guiar a los demas.

2. DADO DE LA FORTUNA: Si preferis mas emocion,
jtodos lanzan el Dado del Tiempo y quien saque el
numero mas alto empieza su aventura! (Si hay empate,
los empatados vuelven a tirar).

Una vez decidido quién empieza, el juego continia en
sentido de las agujas del reloj segiin como estéis sentados
alrededor del tablero.




‘ NOTA IMPORTANTE SOBRE EL CONTENIDO: Este juego busca acercar a las familias,
2 catequizandos y alumnos a Dios de manera entretenida. Hemos realizado adaptaciones creativas de
. elementos de la Fe Cristiana paralograr una jugabilidad fluida y divertida. No pretende ser doctrinalmente

perfecto, sino servir como puente para conversaciones significativas sobre la vida cristiana.
Nuestro propoésito: Divertir y celebrar la riqueza de la vida cristiana en comunidad y fomentar didlogos

enriquecedores sobre la Fe.
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Cuantas casillas
avanzas (de 1 a 4)

Regalo opcional
(puedes decir “no
gracias”)

| 9 Avanza @R
ey

Mueve tu personaje las casillas del dado azul.

i
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Yyeove
9 Haz lo que dice la casilla X2
Yyeee
Mueve tu personaje las casillas del dado azul.
Casilla de color = casilla de accién
— El lector de cartas toma una carta de
accion de ese color y la lee para ti.
de 5
@ i é Casilla especial — Haz lo que dice el
} dibujo %)

Paga los denarios de ser necesario y reclama las
recompensas. Los dones van en tu tablero de jugador, los
tesoros (gemas) van en tu corazon.

Dado azul del tiempo

Funcién: Determina cudntas casillas avanzas

cada turno.

Caras del dado: 1,2233y 4

Uso: Siempre lanzas este dado junto con el
blanco en tu turno y siempre avanzas hacia
adelante el numero que salga.

Dado blanco de la voluntad de Dios

Funcién: Ofrece oportunidades espirituales
opcionales cada turno.

Uso: Opcional (puedes rechazar su efecto)

¢Qué hace cada cara del Dado Blanco?

+1 CASILLA EXTRA: Si te conviene,
puedes avanzar 1 casilla mas. Ejemplo: Si
sacaste 3, puedes avanzar 4. No da Tesoros
adicionales, solo ajusta tu avance. Este regalo
recuerda que Dios nos guia con paciencia para
encontrar el mejor camino.

X2 Regalo doble: Los Tesoros que ganes
en esta jugada cuentan el doble. Dios da mas
regalos a quienes hacen el bien.

Oracion por un amigo: Rezas pidiendo algo
bueno para otro jugador. Ambos recibis 1
de Paz (). Orar por los demis es un acto
de amor y fe que nos une como comunidad
cristiana.

Caridad: Elige a otro jugador y compartelo
algo valioso: un gesto amable, unas palabras de
animo o al menos 5 Denarios. Ambos recibis
1de Amor @ , porque dar sin esperar nada a
cambio alegra el corazén y fortalece la fe.

Sin efecto: No ocurre ningiin cambio con la
Voluntad de Dios en esta tirada. A veces, Dios
solo nos invita a esperar y confiar en su plan.

Misa y Confesion: En esta jugada vas a misa
y, st ya eres mayor, te confiesas para limpiar
tu corazén. Ta y el jugador que hace de

religioso/a recibis 1 de Fe @), porque ls

misa nos acerca a Dios y la confesion ?‘ F
su perdon para seguir creciendo en la Fe. S
s,

Tu camino por la vida

Vas a crecer desde bebé hasta anciano pasando por 5 etapas:

NINO/A - Etapa Primeros Pasos:
Naces, te bautizan y juegas.

CHICO/A - Etapa Descubtimiento:
Vas al cole y haces amigos .

JOVEN - Etapa Decisiones: Estudias y
eliges tu trabajo.

ADULTO - Etapa Vida
Adulta: Trabajas y puedes
formar familia.

ANCIANO - Etapa
Sabiduria: Compartes tu
experiencia.

Dos caminos posibles

En el juego tienes Dos caminos diferentes para elegir:

Vida en Familia

¢Queé haces?
Objetivo principal
Ganas
Hogar
Actividades extra
Experiencias especiales

¢Quién puede acompafarte?

Ejemplo de turno completo

Situacion: Ana esta en la casilla 25 (etapa Decisiones)

o Lanza dados: * Dado del Tiempo: 3 * Voluntad
de Dios: “X2 Gracia multiplicada”

9 Decide: Ana acepta la Voluntad de Dios.

€ Mueve: Avanza 3 casillas (25—26—27—28)

Resuelve banderas: En casilla 27 hay bandera de |
denarios — Cobra némina. l
]

Casilla final: Casilla 28 es amarilla — El Heraldo
del Camino toma carta “Decisiones” y la lee en voz
alta. Como Ana acept6 “X2 Gracia”, duplicara los
Tesoros que obtenga.
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Decisiones que importan

Durante tu camino enfrentaras cruces de caminos que
cambiaran tu experiencia:

Estudios: ¢Universidad o
emprendimiento?

Forma de vida: :Vida laica o religiosa?

Trabajar, casarte, tener hijos
Crear y cuidar una familia
Mas dinero
Casa tradicional + coche
Comprar casa y coche, formar familia
Matrimonio, hijos

Esposo/a, hijos, mascotas

A,’;s Familia: :Matrimonio e hijos?
(*‘ ‘

Vida Religiosa

Ser sacerdote, monja o fraile
Ayudar a otros y vivir en comunidad
Mas Tesoros espirituales (gemas)
Basilica Sagrada Familia (Iglesia)

Viajar en misiones, servicios sociales

Misiones especiales, organizar
servicios comunitarios

Otros religiosos y tu comunidad

Los caminos azul claro son obligatorios para la vida religiosa y no deben recorrerse en la vida

en familia.
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Casillas de accion por etapas

Funcionamiento: Cuando caes en una
casilla de accion, el Lector de Cartas
extrae una carta de accién del mazo
correspondiente a tu etapa actual en el

L(fg

Camino de la Vida.”

Cartas de accidon

% El gatito que necesita amor

Encuentras un gaito perdido cerca de
tu casa. Estd asustado y tiembla. Tus
padres te han dicho que nunca toques
‘animales desconocidos, pero parece
necesitar ayuda. ¢ Qué decides?

Cada etapa tiene su mazo de cartas.
En ellas encontraras situatciones

e acercas despacio, le hablas con voz
A) suavey o llevas a casa para pedir

que pondran a prueba tu Fe y tus
decisiones.

Le dejas algo de tu merienda desde
lejos y corres a casa a buscar a tus

padres.

Estructura de las cartas:

® Titulo: nombre de la situacion.

e Historia breve: lo que te sucede.

® Dos opciones (A y B): debes elegir una.

® Consecuencias: Tesoros del Espiritu Santo, denarios o
interacciones con otros jugadores.

® Reflexion cristiana: una cita biblica que ilumina la
situacion.

@

El Heraldo del camino
(o lector de cartas)

Secuencia de Lectura

secisows | El trabajo de verano en el
% chiringuito

= Heraldo del Camino toma la carta

Situacién y Opciones > El

e ke s et (anverso visible) > Lee la situacién

completa al jugador activo > Lee las

A) Sigolas instrucciones de mi jefe para no perder el
trabajo

) Sirvo/as bebidas como es debido, con a cantidad

dos opciones disponibles (A y B) > Si
es necesario, repite la lectura.

eDecisi()n del Jugador > FEI

jtigador activo elige una opcién (A o

L,

B) > Los demas jugadores escuchan
en silencio.

9C0nsecuencias > El Heraldo del Camino voltea la carta >
Lee la consecuencia correspondiente a la opcion elegida > Si
aparece una accion especifica (tirar dado, mover fichas, etc.):

O Pausa la lectura

0 Haz lo que dice la casilla

o El Heraldo del Camino continia con el resto de la
consecuencia ®* Una vez leida por completo, la carta de
acci6n se pone al final en su mazo correspondiente.

Reglas del Heraldo del Camino

Mantened neutralidad: No influir con tono, gestos
0 comentarios.

( Leed completamente: No resumir ni parafrasear el
texto.

( Respetad el ritmo: Permitid que el jugador procese

la informacion.

Como leer los simbolos en las cartas de
accion

Tesoros ditectos @. : cuando aparecen las gemas
de colores solas, las recibes automaticamente al elegir esa
opcion.

Tesoros con dado @ /'y @ : cuando aparece el dado@

junto a los corazones, debes lanzar el Dado del Tiempo y
recibiras los Tesoros segun tu resultado.

Ejemplo paso a paso

Imagina que en una carta aparece este simbolo:

IO

o Eliges esa opcion en tu carta.
e Lanzas el Dado del Tiempo.
e Sisacas 1, 2 o 3, ganas Paz @

e Si sacas 4, ganas Paz @ yFe §.

Asi, el dado afiade emocién: a veces recibes un Tesoro, y
con mas suerte, recibes dos.

S e S e S5

® El dado = siempre es el Dado del Tiempo (nunca
el de la Voluntad de Dios).

® Los rangos como “1-3” indican qué resultados del
dado activan la recompensa.

® Jos Tesoros que ganas se guardan directamente en
tu corazon transparente.

Casillas con banderita

Como ya vimos antes, algunas casillas tienen banderitas que
indican acciones opcionales al pasat:

Tipos de banderitas

Denarios (N6émina/Ganancias): Cobras
tu salario/ganancias automaticamente (y los
Tesoros que te correspondan por tu trabajo)

Morada (sacramento): Oportunidad de recibir
el Sacramento correspondiente

Verde (compras especiales): Oportunidad
de comprar coche o casa (o la matricula de la
Universidad)

4\ RECUERDA

Al pasar por una casilla con banderita, puedes
ejecutar su accién si decides activarla, aunque no te
detengas en ella, ademas de resolver la casilla donde
termines.

Casillas STOP

Las casillas marcadas con STOP requieren parada
obligatoria:

¢Qué significa STOP?
® Te detienes independientemente de

las casillas que te queden por avanzar.

® Resuelves la accion de esa casilla antes
de continuar.

e En tu siguiente turno, continias
normalmente desde esa posicion.

Tipos de STOP principales

Eleccién de tipo de trabajo sin ir a la
Universidad: Eliges tu profesion de los
mazos “vocacion técnica o emprendedora”

Graduacion universitaria: Eliges tu
profesion del mazo “vocacién académica”

Primeros pasos para ser sacerdote o
religioso/a: Confirmas tu forma de vida
religiosa

DIACONADO
(OJPRIMERQS
VOT0S

Cruce de caminos

Hl tablero se divide en varios puntos clave donde debes
elegir tu direccion:

Momento de elegir: ;Estudias o
trabajas? (elige un camino ahora)

Cuando llegues aqui, debes elegir uno de estos 3 caminos:

Opcion 1: Empezar a trabajar

Opcidn 2: Ir a 1a universidad

CAMINO DE LA
UNIVERSIDAD

Opciodn 3: Ser religioso

o Elige tu camino de estudios

Matrimonio: Eliges esposo/esposa y
formas td familia

¢Qué rumbo toma tu vida?: El destino
decide tu nuevo camino

CAMINO DEL
EMPRENDEDOR

CAMINO DE LA
UNIVERSIDAD

CAMINO DEL
ISCERNIMIENTO,
VOCACIONAL

® No vas a la universidad
® Empiezas a ganar dinero YA

® Te paras y eliges un trabajo técnico
o de negocio (emprendedor).

® Pagas 50 denarios (o usas tu regalo de
cumpleafios especial) por la Matricula
Universitaria

® Estudias para tener mejores trabajos
mas adelante

° @ Si tienes ¢l Poder de Consejo,
jentras GRATIS! jbeca divina!

® Te preparas para ser sacerdote, monja o
fraile y tener una vida dedicada a Dios y a

ayudar a los demas

® No pagas nada

° @ Si tienes el Poder de -
Entendimiento, al clegir este camino
iganas 5 Tesoros extra!”
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¢Qué tipo de familia
i e ¢ s REAR RO
a = formar?
= E3) lI 0 R >
Familia numerosa 3+ hijos Mas Tesoros por familia al final
Familia estandar 1-2 hijos Equilibtio familiar-profesional

Otra opcién de vivir tu vida cristiana

Solteria (
sSin casarte

Sin matrimonio

Religioso (vida dedicada a

DiOS) Celibato y vida dedicada a Dios

Vida religiosa exclusiva

9 Cruce de caminos ¢Qué rumbo toma tu vida?
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v Paro laboral Plerciles tu traba}o. tempgralmente, busqueda
e empleo, dejas de ingresar denatios

Negocio prospero Mas dinero, menos Tesoros espirituales

Camino normal Continudas tu vida sin cambios

Misiones Menos dinero, muchos mas Tesoro

¢CAmo usar los Poderes especiales en ctuces de caminos?

Algunos Poderes especiales del Espiritu Santo te permiten influir en los cruces de caminos:

Don de Entendimiento:

Don de Consejo: Ayuda : : Don de Sabidutia:
decisiones educati D7 as S Permite clegir librem
B F el Religioso (vida dedicada e Qe

religiosas en crisis

a Dios)
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Don de Piedad: Segunda oportunidad en el

’ Dinero y compras

Profesiones y salarios

CONSAGRADA m
o\ '~ > S
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¢Cuando obtienes tu profesion?

1. Al graduarte de Universidad: Puedes elegir un trabajo
de las cartas de profesién académica (casilla STOP)

2. Al elegir emprendimiento: Puedes elegir profesiones de
forma de vida emprendedora o técnica (casilla STOP)

3. Vida religiosa: Algunos jugadores sienten que Dios
les pide dedicar toda su vida a ayudar a otros y rezar. Esta
forma de vida no se elige por estudios o talentos, sino por
Amor y Fe.

o Ejemplos: Sacerdote, monja (hermana de lesu
Communio), fraile (hermano Agustino)

¢Cuando cobras?

® Al caer o pasar por casillas
verdes (némina o ganancias)

® También recibes los Tesoros del
Espiritu Santo indicados en tu
carta de profesion.

® Dejas de trabajar activamente y solo cobras pension, sin
Tesoros laborales.

® Desde la jubilacién, ya no cobras némina ni recibes
Tesoros por trabajo al pasar por casillas verdes.

® LHsta nueva etapa te da mas tiempo para la espiritualidad.

casa

Compras principales
Universidad (50 denarios matricula)

® Necesaria para profesiones
universitarias

® Pago unico al inicio de estudios

Coche (50 denarios)

® Obligatorio para matrimonio

® E] coche se compra cuando
pasas por la casilla correspondiente.
Cada jugador solo podra adquirir
un vehiculo para poder llevar a su
esposo/esposa pot el camino de la
vida cristiana.

® E] jugador solamente elige el color del coche entre los 9
tipos que hay.

® Pucdes colocar a tu jugador en el coche insertindose en
la ranura habilitada para ello. También puedes llevar a tu
esposo/esposa si lo deseas.

® Si no tienes dinero suficiente: Puedes pedir letras de
préstamo para compratlo.

REQUISITOS
DE FAMILIA

® Para casarte: necesitas coche .
® Para formar familia (hijos): necesitas casa.

Casa (150 denarios)

Al pasar por la casilla
correspondiente puedes comprar

tu casa. Cuesta 150 denarios y se
coloca frente a ti como tu hogar en
el tablero personal. Alli viviras con tu
familia y podras afiadir hijos, esposo/

esposa, coche y mascotas.
® Si no tienes suficiente dinero, puedes pedir un préstamo
(hipoteca) "

® [ a casa es obligatoria para poder formar famjlia?.

e ———————
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Si en 3 turnos seguidos no pagas un préstamo,
pierdes la casa o el coche.

2 T o Y S e Y S X S R T

Sistema de préstamos e hipotecas

¢Coémo funcionan los préstamos?

® Cada letra de deuda = 10D que debes devolver al banco.
® Interés: +10D al total del préstamo.

® Debes pagar al menos 1 letra por turno.

Si no pagas nada en 3 turnos seguidos, pierdes la casa o el
coche.

Ejemplo practico
Si pides 100D para una casa — recibes 100D + 11 letras
de deuda (10 de préstamo + 1 de interés).

‘ Si pides 50D para un coche — recibes 50D + 6 letras de
1 deuda (10 de préstamo + 1 de interés).

: Si pides 50D para la matricula de la Universidad —
“ recibes 50D + 6 letras de deuda (10 de préstamo + 1 de

interés).
—c
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Mudanza jToca cambiar de casa!

¢Qué pasa cuando caes aqui?
Debes vender tu casa vieja y comprar una nueva.

Paso 1: Vender tu casa
® Tira el dado azul para saber el precio:

o Si sale 1 — Vendes por 100 D - Un ratén gigante
aparecio en tu cocina.

© Si sale 2 — Vendes por 120 D - Tu vecino canta épera
todos los dias.

o Si sale 3 — Vendes por 170 D - Tu jardin de flores
encant6 a todos.

0 Si sale 4 — Vendes por 200 D — Un influencer
cristiano la mostré y se hizo famosa.

® Pregunta a los otros jugadores, empezando por el de ty%
izquierda y en sentido horario, si la quieren comprat, si ya

tiene casa debe vender una haciendo lo mismo. %

¥

® Si nadie la quiere, el banco te la compra.

e Si tenifas hipoteca, primero pagas la deuda con el dinero
de la venta.

Paso 2: Comprar tu nueva casa

® Cuesta 150 D. Si no te alcanza, puedes pedir un préstamo
al banco (mira “sistema de préstamos”).

@ CONSEJO

A veces puedes comprar barato, revender y ganar
denarios... jpero también puedes perder! Asi funciona
el “mercado inmobiliario” del juego.

Mascotas

® Tipos disponibles: * 4 perros * 4 gatos * 2 conejos ® 2
pajaros

® Como obtenerlas: sse consiguen en tu cumpleafios
especial o a través de cartas de accion. Cuando una carta
diga “adoptas una mascota”, eliges el tipo que prefi eras de
esa especie.

® Colocalas sobre una peana de tu color en tu casa del
tablero personal como elemento decorativo.

® [ as mascotas no otorgan benefi cios adicionales, pero
hacen tu hogar mas divertido y unico. Representan también
el amor cristiano por la creacién de Dios y los animales,
recordandonos que debemos cuidarlos con carifio y
responsabilidad. «El justo cuida de la vida de su bestia, pero
el corazon de los malvados es cruel.» (Proverbios 12,10)

Tu nuevo hogar en la iglesia
(vida religiosa)

Si sigues el camino religioso (vida
dedicada a Dios), no pagas nada.

La Iglesia te da un lugar donde vivir
tu mision. En el juego, todos los
consagrados reciben la Basilica de la
Sagrada Familia en 3D (Pop-Up)

como hogar simbdlico (representa parroquia, convento o
monasterio).

Colocala en tu tablero personal en el espacio de la :
vivienda. Allf podras vivir tu camino de setvicio a DIBS\

los demas.

Ll ;

} Tesoros y poderes

E—

especiales

Sabiduria: Cuando llegues a un cruce de
caminos, eliges el camino que quieras sin tirar

dados

Tesoros
(Frutos del Espiritu Santo)

Son gemas de colores que representan tu crecimiento
espiritual en el Camino de la Vida.

Entendimiento: Si eliges ser religioso, ganas 5
Tesoros extra de regalo

Tipos de Gemas

¥

Amor: Caridad ga’ Bondad: Hacer

b
®*  haciaot 1 bi
ke R B S Consejo: Entras GRATIS a la universidad (no
pagas los 50 denarios)
Alegria: Gozo o Fe: Confianza
en el Seflor b | en Dios

Fortaleza: Si caes enfermo, NO pierdes tu

Paz: - Mansedumbre: turno
Tranquilidad y  Humildad y
armonia docilidad
SN ) iencia: Puedes ver las respuestas de una carta
Paciencia: Templanza: Ciencia: Fued las respuestas d ¢
Soportar con Moderacién y de accién antes de elegir
serenidad autocontrol
Benignidad: : : ) :
N lfli N Piedad: Si vas a perder tu trabajo, puedes tirar
mabilida :
: y el dado otra vez para evitatlo
til p
gentileza

¢Donde se guardan? En tu corazon transparente del tablero

personal. Temor de Dios: Tu primera casa es GRATIS

Reglas importantes (solo td, no puedes ayudar a otros)

] Todos los Tesoros valen igual para la victoria.

Se obtienen por: decisiones en cartas, sacramentos,
Dado de la Voluntad de Dios.

REGLAS
IMPORTANTES

® Uso unico: Una vez usado, se voltea el token en tu

x No se pueden perder durante el juego.

tablero personal.

x No se pueden transferir entre jugadores.

® Ayuda mutua: Puedes usar tu don para ayudar a

otros (excepto Temor de Dios)

Poderes especiales
(Dones del Espiritu Santo)

® Usar un Poder para ayudar a otro también gasta tu
ficha.

® Recompensa por ayudar: Si ayudas a otro jugador,

¢Como se consiguen? Los Poderes Especiales son regalos ) ,,
recibes Tesoros adicionales.

que Dios nos da para ayudarnos en nuestro camino de Fe.

En el juego, cada don se convierte en una ventaja especial

que puedes usar en momentos importantes. Asi recordamos
que el Espiritu Santo siempre nos acompafia y nos fortalece.
Se obtienen en casillas especifi cas del recorrido. -
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Diferencias clave

Funcion
Cantidad

Permanencia

Obtencion

p % - Tesoros
Determinar victoria
Ilimitados
Se acumulan

Frecuente

(%’i’eg% Poderes especiales

Efectos estratégicos
Maximo 7

Se gastan al usar en el juego

Ocasional (primeras etapas)

En El Camino de la Vida Cristiana, los sacramentos
representan momentos clave de la vida cristiana y se
obtienen al pasar por casillas especifi cas a lo largo del
tablero. Estas casillas incluyen un dibujo que simboliza el
sacramento.

Resolucion de Sacramentos

Mecanica general:
1. Llegas a o pasas por la casilla del Sacramento

2. Decides si participar (opcional pero recomendado)
3. Lanza el Dado del Tiempo
4. Recibes 1-4 Tesoros del Espiritu Santo segin resultado

5. El Heraldo lee en voz alta la explicacion para todos

Los Sacramentos en el juego
Bautismo

Simboliza el inicio de la vida cristiana.
Marca el momento en que el jugador
comienza su camino de fe.

Tesoros posibles: Alegtia @, Paz () y

Fe @

Primera Comunion

Representa el primer encuentro con Cristo

en la Eucaristia. Es un paso importante en
la vida espiritual del jugador.

Tesoros posibles: Feq , Alegria @y

Paz @

Confirmacion: Es el momento en que
el jugador recibe la plenitud del Espiritu
Santo y refuerza su compromiso cristiano.

Tesoros posibles: Alegria@ , Fe @ y
Mansedumbre €

Matrimonio

Matrimonio: Simboliza la unién
sacramental de un hombre y una mujer
ante Dios, con amor, fidelidad y apertura
a la vida.

Al llegar, el jugador declara que desea
casarse y lanza el Dado del Tiempo para
recibir los Tesoros posibles: Amor @,
Paciencia @) y Benignidad @

Después:
1. Elige la ficha de su esposo/esposa entre las disponibles.

2. Cada otro jugador lanza el Dado del Tiempo y entrega 10
D por cada punto obtenido como regalo de boda.

3. Si no tiene coche, puede comprar uno con el dinero
recibido. Si no tiene dinero suficiente, puede pedir letras
de préstamo para comprarlo.

4. Coloca las fichas del jugador y su esposo/esposa sobte un
soporte de su color en su casa o ambos dentro del coche en
la apertura superior, y continda la partida con ambos.

Hacerse sacerdote o religioso/a

Gl?[) ‘
EN
S,
' ACERD OTAL

SOLEMNES,

COLOCAD AQUI VUESTROS PERSONAJES DE LA
ETAPA VIDA ADULTA VOCACIONAL

Representa la entrega total a Dios en diversas formas de
vida. El jugador puede elegir entre:

e Sacerdote diocesano: recibe el sacramento del Orden.

*  Fraile Agustino o monja Iesu Communio: vida
dedicada a Dios sin sacramento del Orden. j

En todos los casos, el jugador cambia su figurita porvla .‘
correspondiente a su vida religiosa y dedicada a Dios. .

———

IO

Eucaristia y Reconciliacion

Se recibe durante la partida cuando el Dado de la Voluntad
de Dios indica el resultado correspondiente. El jugador
asiste a misa y, si ya tiene edad, se confi esa antes de

- comulgar. No avanza en esa tirada, pero recibe Fe @@

.
%

Recibes una bendicion especial de Dios que te da paz antes
de ir al cielo.

Recompensa: Recibes 2 Tesoros del Espititu Santo a elegir
entre: * @ Fe | @ Paz | <] Templanza

Importante: La Uncién no es el final, es una caricia de Dios
antes de abrazarte en la vida eterna.

Las siguientes casillas aparecen por orden cronolégico en
el Camino de la Vida Cristiana y requieren explicaciones
especificas:

Inicio del camino

El Don de la vida (Casilla inicial): El
juego empieza cuando todavia estas en la

EL'DON DE
[CAVIDAY

te estan esperando con mucho amor.

Como crece tu personaje durante el
juego

¢Cuando cambias de figura? Cuando llegues a las 4
casillas especiales de crecer (estain marcadas con circulos
de colores).

¢Como funciona el cambio?
1. Dejas tu figura actual en esa casilla
2. Tomas la siguiente figura (que pusiste allf al preparar el
juego)

3. Sigues jugando con tu nueva figura
IMPORTANTE: Estas casillas NO cuentan
como movimiento, solo sirven para cambiar

tu personaje.

Tu personaje va creciendo: nifio/a — chico/a —
joven — adulto — anciano/a

Etapa: Primeros pasos
(0-7 afios)

Cumpleafios especial

Lanza el Dado del Tiempo:

e 1-2: Recibes tu primera mascota

® 3-4: Recibes regalo de 50 denarios
para el futuro (para tu Universidad pot
ejemplo)

Etapa: Descubrimiento
(7-15 afios)

Catequesis de Comunion y de

Confirmacion

* Accion: Lanza Dado del Tiempo

* Efecto: Recibes 1-4 Tesoros del ES

| (cliges cuiles)

* Preparacion para la Primera Comunion

y para recibir la Confirmacion

Experiencia espiritual tnica: Lanza

el Dado del Tiempo para recibir una
Bendicion permanente:

* 1-2: +1 Tesoro extra para ti cada vez que
ganes Tesoros

' EXPERIENCIA
\ESPIRITUAL
UNIGA

* 3-4: Otro jugador de tu eleccion también
gana +1 Tesoro cuando ti ganes
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Ktapa: Decisiones (15-22 afios)
Jetiros Espirituales

SRLRETIRO)
'gARTIMEo

Retiro Bartimeo: Encuentro
transformador con Jesus

JM]J: Experiencia mundial de juventud
cristiana

Vida en el Espiritu: Renovacion en el
Espiritu Santo

aa
REEIRO), y)IDA EN

AR ESPIRITU

Mecanica comun: Lanza Dado del Tiempo — Recibes 1-4
Tesoros del ES a elegir

Universidad

Si elegiste el camino académico en el
cruce de caminos, aqui comienzas tus
estudios. Recuerda pagar la matricula (50
D), salvo que hayas usado tu regalo de
cumpleafios o el Don de Consejo como
beca.

Graduacion universitaria (STOP)

iFelicidades, has terminado la Universidad!
Ahora elige tu profesion académica
(también puedes elegir profesion de otras
vocaciones si quieres). Mira bien:

® Ll salario que recibiras al pasar por la casilla de cobro.
® [ os Tesoros del Espiritu Santo que ganaras con tu trabajo.

Incorporacion al Seminario
o Congregacion

¢Llegaste aqui? ;Vas a estudiar para
ser religioso!

® Si eres chico: Estudias para ser
sacerdote o fraile

® Si eres chica: Hstudias para ser monja

e Regalo: Ganas 1 Tesoro de Fe @

A COLOCACION DE TU FIGURA: si al
inicio colocaste tu ficha de vida adulta laica
la casillede “colocar aqui vuestros personajes de la
etapa vida adulta (laicos)”, ahora debes retirarla y
colocar en su lugar la ficha correspondiente a tu vida
adulta religiosa (vida dedicada a Dios) (sacerdote,
monja o fraile), en la casilla indicada para personajes
consagrados, situada un poco mas adelante en el
tablero.

Diaconado / Primeros votos
(Primeros pasos para ser sacerdote o religioso/a)

DIACONADO
(QO)JERIMEROS
VOITOS

iUn momento clave en tu vida dedicada a Dios! Aqui debes
detenerte.

® Si eres chico, confirmas que seras sacerdote o fraile.

® Si eres chica, confirmas que serds monja.

Cambia tu figura de adulto normal por la
A figura correspondiente (sacerdote, fraile o

monja) y usala desde ahora en tu vida adulta.
Elige tu tarjeta de profesion religiosa (vida
dedicada a Dios): en ella veras los Tesoros que
ganaras sirviendo a Dios y si recibes alguna ayuda
econémica. Ademas, recibes 3 Tesoros del Espiritu
Santo a tu eleccion por este gran paso de fe y
entrega.

Ordenacién / Votos solemnes
(Convertirse en sacerdote o religioso/a

definitivamente)

ORpy
DEy mﬁ ,
S. T
ACERD OTAL /

SOLEMNES

jEl gran dfa ha llegado! Recibes la ordenacién sacerdotal
o haces tus votos solemnes. No tienes que detenerte, pero
al pasar por aqui recibes 3 Tesoros del Espiritu Santo a
tu eleccion como recompensa por tu entrega total a Dios.
Desde ahora, vives plenamente tu misioén en el juego.

Etapa: Vida adulta (22-65 afios)

Nacimiento de Hijos

Hijo: Recibes figura masculina

Hija: Recibes figura femenina

2
oW,
5&- 3

® Efecto: los colocas sobre un soporte de tu color y afades
personaje hijos/as en tu casa del tablero personal.

® Recompensa final: +3 Tesoros por hijo en el testamento.

Compra de casa

Paga 150D o usa hipoteca. Coloca tu casa
3D en el tablero personal.

Para sacerdotes, monja y fraile. Recibes tu
hogar misionero sin coste.

Solo camino religioso (vida dedicada a
Dios)

IO

iHas sido llamado por el Vaticano para setvir en la Santa
Sedel!

] Lanza el Dado del Tiempo y recibe de 1 a 4 Tesoros del
ﬂ Espiritu Santo segin el nimero que saques.

T eliges cuiles (ejemplo: fe @, sabiduria, templanza

Este servicio es un regalo que hace crecer a toda la Iglesia.

Servicio social caritativo (solo vida
religiosa)

Organizas una accion solidaria (dar
comida, visitar ancianos, recoger ropa...)
Anuncialo en voz alta.

® Tu decides la donacién por participante (de 0 a 40 D).
Quien quiera unirse debe donar esa cantidad a la banca.

® Todos los que participen lanzan el Dado del Tiempo y
reciben de 1 a 4 Tesoros del Espiritu Santo segin su tirada.

[

el jugador que mas haya obtenido en esta accioén (puedes
set tu mismo). {Tu servicio hace crecer el bien de todos!

Misiones (s6lo camino religioso (vida
dedicada a Dios)

Al caer en una casilla de mision, vives ung
experiencia de entrega total.

Mecanica:
® [anza el Dado del Tiempo — recibes de 1 a 4 Tesoros
del Espiritu Santo segtn el resultado.

® |anza también el Dado de la Voluntad de Dios — aplica
su efecto especial.

Ejemplos de misiones:

Africa: anuncias el Evangelio en
| parroquias, escuelas y hospitales.

Asia: compartes la fe en tierras de
antiguas tradiciones.

® Tu también lanzas el dado, y recibes tantos Tesoros como

América del Sur: apoyas comunidades
rurales y familias sencillas.

Tierra Santa: sirves en los lugares donde

vivio Jesus.

Cada mision refleja menos dinero,

pero muchos mas Tesoros.

Peregrinaciones adultas (para todos
los jugadores)

Las peregrinaciones son viajes de fe. Pagas el costo indicado
y lanzas el Dado del Tiempo. Recibes de 1 a 4 Tesoros del
Espiritu Santo, a tu eleccién.

Peregrinaciones posibles:

\ X 4
s

Fatima (20 D): devocién mariana.

— FATIMD e

D

=

Santiago de Compostela (25 D):
esfuerzo y encuentro con Dios.

- .

SANTIAGO,
DE,COMPOSTELA, -




Tierra Santa (30 D): lugares donde vivio
= | Jesus.

P‘s‘."‘f

i = | Lf)urdes (2? D): fe y sanacion junto a la
Virgen Maria.

T eliges los Tesoros segun lo que mas te haya tocado en la
peregrinacion.

Etapa: Sabiduria (65+ afios)
Jubilacion

J‘; )

| -
JUBILACION

JUBILACION

® Cambio: Dejas de trabajar activamente.

® Efecto (profesiones laicas): Solo cobras la pension
indicada en tu tarjeta de profesion cada vez que pases por
la casilla de cobro. Ya no recibes Tesoros del Espiritu Santo
port tu trabajo.

® Efecto (vida dedicada a Dios — sacerdote): Dejas de
ejercer tu mision activa, pero contindas siendo testimonio de
fe y sabidurfa. Sigues recibiendo jubilacién segun tu tatrjeta

y ganas Tesoros del Espiritu Santo en retiros, oracioén o
servicio.

(La hermana de Iesu Communio y el
hermano Fraile Agustino no se jubilan)
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® Nueva etapa: Mas tiempo para la espiritualidad, la
oracion y la ayuda a los demas.

Bodas de oro

A e din
e *
YEARS

I Cutinines 25

® Requisito: Haber cumplido 50 afios de matrimonio fiel.

® Celebracion: Te cuesta 20 denarios. Todos los jugadores
celebran contigo y te regalan 10 denarios cada uno.

® Efecto: Cada jugador recibe 1 Tesoro del Espiritu Santo
que ti eliges para ¢l (por ejemplo, paciencia, amor, fe...).
Tt también recibes 2 Tesoros del Espiritu Santo por tu
fidelidad.

® Mensaje para los nifios: Llegar a 50 afios de matrimonio

es un gran ejemplo de amor y fi delidad. El verdadero am:

se cuida con detalles, paciencia en los malos momentos y R
¥ b

F Beneficiados

muchas oraciones.

Las ultimas casillas
Hospital

Tu salud se debilita y necesitas parar para descansat. Si no
eres el dltimo jugador, pierdes un turno, pero puedes elegir
orar pot otro jugador.

Recompensa: T y el jugador por quien oraste recibis 1
Tesoro del Espiritu Santo a elegir entre: () Paz | @ Fe

).

Bendicion de los Enfermos

Incluso en momentos dificiles, puedes
seguir haciendo el bien.

N

Recibes una bendicion especial de Dios que te da paz antes
de ir al cielo. Recompensa: Recibes 2 Tesoros del Espiritu
Santo a elegir entre: @ Fe |@ Paz | <) Templanza

Final del juego
Casa del Padre

La Uncidn no es el final, es una caricia

de Dios antes de abrazarte en la vida
eterna.

Cuando lleg\as a la ultima casilla:

iHas llegado al final de tu camino terrenal! Dios te
espera con los brazos abiertos. Es momento de miraat‘z:

con gratitud y preparar tu testamento final.

+
il
L B

Tu E\i'egalo final

Entrega tus bienes materiales con amor:

A la Iglesia

A tu familia u otros jugadores

Premios por la vida vivida

Dedicacion a la familia:

1. Suma +3 Tesoros por cada hijo/hija que hayas tenido
2. Suma +3 Tesoros si te casaste durante la partida

3. Elige libremente qué Tesoros recibes

/13

¢Quién gana el juego?

Recuento Final

Esta es tu ultima oportunidad para

llenar tu corazon de Tesoros eternos.

AN ST NN

Cuando todos los jugadotes han llegado a la Casa del
Padre:

1. Contad vuestros Tesoros del Espiritu Santo usando la
hoja de recuento al final de este manual

2. Sumad todos los Tesoros de cada color en vuestro
corazon transparente

3. Anotad el total de cada jugador

Determinacion del Ganadotr

El jugador con mas Tesoros del Espiritu Santo ha vivido
con mas amot, fe y entrega... jy gana el juego!

Empates

Si hay empate en el nimero total de Tesoros:

1. Gana quien tenga mas Tesoros de Amor &
2. Si petsiste el empate: mas Tesoros de Fe

3. Si continua: celebrad que ambos han vivido vidas ejemplates

 65-¢

Cada 50 denarios = 2 Tesoros del ES

Cada 50 denarios = 1 Tesoro del ES

|

El verdadero mensaje

Todos ganan

Recuerda: todos ganan, porque todos han recorrido el
Camino de la Vida con Dios y han intentado vivirlo con

fidelidad.

+ REFLEXION FINAL

“Has peleado la buena batalla, has
acabado la carrera, has guardado la Fe.”
(2 Timoteo 4,7)

AN

Situaciones especiales

Si un jugador abandona: Sus Tesoros acumulados hasta
ese momento cuentan para el recuento final - Puede seguir
participando en eventos que le afecten

Partidas largas: Si la partida se alarga mucho, podéis
hacer pausas - Los Poderes especiales del Espiritu Santo
permanecen disponibles entre sesiones

Rejugabilidad: Cada partida sera diferente por las
decisiones y cartas - Probad diferentes estrategias: vida
familiar vs. religiosa (vida dedicada a Dios) - Experirrﬁptad
con el uso de los Dones.

—
S ———————————

G ...




Informacion importante para ts y
madres/catequistas/profesore/as

Tiempo de Preparacion Continuad la Conversacion

Primera vez: 60-70 minutos (incluye montaje de elementos Después del juego, comentad:
3D)

Partidas siguientes: 10-15 minutos (con elementos ya

* :Qué decisiones fueron mas dificiles?
¢ :Qué habéis aprendido sobre la fe?

% montados) , Q \ X
* :Coémo podéis aplicar estos valores en vuestra vida real?

| A tener en cuenta

Este juego no es solo entretenimiento, sino una
oportunidad de dialogo sobre:

El verdadero premio es crecer juntos

¢ L.os valores cristianos en la vida diaria )

en el amor de Dios.
* La importancia de las decisiones éticas
e Hl significado de los Sacramentos

¢ El valor del servicio a los demas

¢Eres catequista, profesor o coordinador de grupos parroquiales? Hemos creado recursos especiales para ti.

Encuentra en nuestra web: Organizacion Recomendada

www.elcaminodelavidacristina.com ® Guardar elementos 3D montados si es posible, si no,

e Guias didécticas por edades puedes volver a colocar las piezas en sus planchas al

{ . ; terminar de jugar.
® Reflexiones biblicas ampliadas para cada carta .
; / / . ® Separar cartas por etapas en bolsas o bandas elasticas.
® Dinamicas complementarias para catequesis N
® Mantener gemas en sus bolsas originales o en los

® Material para retir ncuentros familiar ) )
SRR L cUi0s ) cnouenpoy tatiiates compartimentos de la caja.

® Versiones adaptadas para Primera Comunion y

1 Confirmacién Verificacion de contenido
’:’; ® Recursos imprimibles adicionales Si falta algin componente, contacta con:

® Email: ayuda@elcaminodelavidactistiana.com

Accede escaneando este codigo QR O visita:
www.elcaminodelavidacristiana.com/guiaavanzada

Estos materiales estan disefiados para enriquecer la experiencia de juego con contenido
catequético y pastoral profesional.

tiene su valor

, No hay decisiones “incorrectas” - Cada camino

los evites

, Los Sacramentos dan muchos Tesoros - No

l Usa los Poderes especiales del ES estratégicamente

Bautismo: Primera ceremonia cristiana donde te hacen hijo

de Dios con agua bendita

Catequesis: Clases donde aprendes sobre Jesus y la fe
cristiana

Comunioén: Recibir a Jesus en forma de pan consagrado en
la misa

Confirmacion: Ceremonia donde recibes al Espiritu Santo
y dices “si” a tu fe

Denarios: Monedas antiguas que usaban en tiempos de
Jesus (aqui es el dinero del juego)

Espiritu Santo: El amor de Dios que vive en tu corazén y
te ayuda. La Tercera persona de la Trinidad

Eucaristia: Otro nombre para la Comunién, cuando recibes
el pan sagrado

Fraile/Hermano: Hombre que dedica su vida a Dios
viviendo en comunidad

Matrimonio: Cuando un hombre y una mujer se casan
antes Dios prometiendo amarse siempre

Misa: Celebracion semanal donde los cristianos rezan
juntos y escuchan sobre Jesus

Monja/Hermana: Mujer que dedica su vida a Dios y ayuda
a los demas

Peregrinacion: Viaje especial a un lugar santo para rezar

l El testamento final puede cambiar el resultado

( iDisfruta del camino mas que del destino!

Sacerdote: Hombre que dirige la misa y ayuda a la gente a
conocer a Dios

Sacramento: Momento especial donde Dios te da su
bendicién y amor

Seminario: Escuela donde estudian los que quieren ser
sacerdotes

Vocacion: Cuando sientes que Dios te llama a hacer algo
especial con tu vida

Don de Sabiduria: Te ensefia a mirar las cosas como las
ve Dios y a preferir lo espiritual antes que lo material.

Don de Entendimiento: Te da luz para comprender
mejor la Palabra de Dios y los misterios de la fe.

Don de Consejo: Te guia para tomar decisiones acertadas
segun la voluntad de Dios.

Don de Fortaleza: Te da valentia para superar obstaculos,
resistir la tentacion y defender tu fe.

Don de Ciencia: Te ayuda a distinguir entre lo bueno y lo
malo y a ver la relacién entre Dios y su creacion.

Don de Piedad: Te mueve a amar y servir a Dios con
confianza de hijo.

Don de Temor de Dios: Te da un profundo respeto y
reverencia hacia Dios, evitando ofendetle.




. 4 . ; . . .
. 9 4 Como jugar en faciles pasos \
o S 7 Ciencia: Conocimiento espititual ;
Secuencia de turno

1. Lanza ambos dados simultineamente

2. Avanza las casillas del Dado del Tiempo (1-4) Piedad: Devocion y amor a Dios 3

3. Decide si aplicar el Dado de la Voluntad de Dios 3

4. 81 pa‘sas por una banderita, puedes hacer lo que dice (aunque no pares ahi)
, 5. Resuelve la casilla final donde terminas
: Consejo: Guia en decisiones Temor de Dios: Respeto reverencial
!/ Los dados

Dado del Tiempo (Azul)

Resultado: 1,2, 2, 3, 3,4

BuncionaCacllie it Fortaleza: Fuerza en dificultades

Dado de la Voluntad de Dios (Blanco)

X Avanza +1 casilla adicional Ninguno Testamento Final Nominas/ganancias (Casillas Verdes) g,
vove : i * A la Iglesia: 50D = 2 L ;
vove X2 Gracia mult1phcada X2 los Tesoros del ES de este turno X2 D Tesoros del BS *Emptendimientos tsbajos ¢ \
Oracién de i ., ] >iglesia = Q@ A familia/ jugadores: 50D técnicos o emprendedores :
racion de intercesion Orar por otro jugador Paz (ambos) S > Familia— @ = | Tosoro del ES « Universidad: Trabajos de ;
v, c i i * Por matrimonio: +3 formas de vidas académicas
: Caridad Compattir con otro jugador Amor & \ ) € 6 % N % Tesorosdel BS
Eucaristia .. ¢ Por cada hijo: +3 Tesoros
T F
v Reconciliacién No avanzas, creces espititualmente c g del BS
Sin ef “A veces, la Voluntad de Dios es )
(4 UL S esperat y confiar en su plan” Ninguno

Sistema de Préstamos

Tesoros del Espiritu Santo

* Interés: +10D por cada préstamo

* Impago: Pierdes la casa tras 3 turnos sin pagar alguna parte de lo que debes

Amor & Rojo
Alegria @ Naranja
Paz @ Amarillo Casillas especiales
Benignidad @ Celeste 3 ﬂ [:E Verde (con bandera denarios) No6mina y gemas - Cobra tu salario y gemas al pasar
Bondad @ Azl ‘ Lf iﬂ Con bandera morada Sacramento - Opcional al pasar
Fe @ Pirpura 7 L Stop Parada - Detencién obligatoria
<y Mansedumbre 4@ Rosa : —a Casillas de colores Carta - Extrae carta del mazo correspondiente a la etapa

& Templanza Blanco j‘ i | — . ~ _ T
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) Récords familiares y notas de partidas

Mayor Puntuacion:
Individual Jugador:

Puntos: Fecha:

Partida Mas Renida:
Diferencia minima:

Campeonatos

Momentos memorables:

puntos Fecha:

Estrategias favoritas:
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Proximas metas:

' Comparte tu experiencia y gana recompensas

¢Te ha gustado El Camino de la Vida Cristiana ?
jAyadanos a hacerlo llegar a mas familias y gana beneficios por tus recomendaciones!

Gana recompensas uniéndote al Programa de Afiliados

Crea tu codigo personal, compartelo con tus amigos o seguidores y recibe recompensas canjeables por
dinero o complementos del juego cada vez que alguien compre el juego usando tu codigo.

Registrate en:
www.elcaminodelavidacristiana.com/afiliados

Graba tus partidas, comparte tus experiencias y menciona a
@EIlCaminodelaVidaCristiana en Instagram, Youtube, X o TikTok:

Instagram: (@caminodelavidacristiana
Youtube: @FEICaminodelaVidaCristiana
Tiktok: (@ caminodelavida_cristiana
X: (@caminodelavidac

Los videos mas inspiradores apareceran en nuestras redes oficiales.

Reflexion final

“El verdadero tesoro no esta en

ganar, sino en recorrer juntos el
Camino de la Vida.”
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CONTACTO

@EIlCaminodelaVidaCristiana
(@caminodelavida_cristiana
(@caminodelavidac

(@caminodelavidacristiana
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